Положение 

о проведении городской военно-патриотической игры «Орлёнок» 

для воспитанников лагерей с дневным пребыванием и лагерей досуга и отдыха
1. Цель и задачи Игры
1.1. Цель: совершенствования качества гражданского и патриотического воспитания детей и подростков.
1.2. Задачи:
- внедрение новых форм патриотического воспитания детей в летний период;
- содействие укреплению их физического развития;
- поддержка детского гражданско-патриотического движения.
2. Порядок организации Игры

2.1. Организацию городской военно-патриотической игры «Орлёнок» для воспитанников лагерей с дневным пребыванием и лагерей досуга и отдыха (далее – Игра), осуществляет муниципальное автономное учреждение дополнительного образования детей «Детско-юношеский Центр «Каскад» (далее – МАУ ДО ДЮЦ «Каскад») при информационной и финансовой поддержке управления образования администрации города Березники.
2.2. Ответственность за качество проведения Игры, обеспечение безопасности участников мероприятия возлагается на МАУ ДО ДЮЦ «Каскад».
2.3. Информация об Игре размещается на официальном сайте Управления образования http://www.kvoberezn.perm.ru, официальном сайте МАУ ДО ДЮЦ «Каскад» http://kaskad.berschool.ru, и в группах «ДЮЦ Каскад» Березники» социальной сети «ВКонтакте» https://vk.com/centr_kaskad, и «Березники.EDU» https://vk.com/public194650024.

2.4. Для организации и проведения Игры создается организационный комитет (далее – Оргкомитет) в следующем составе:
- Фоменко О.И., главный специалист отдела дополнительного образования Управления образования администрации города Березники;

- Трынкина В.А., директор МАУ ДО ДЮЦ «Каскад»;
- Крутикова А.Г., заместитель директора МАУ ДО ДЮЦ «Каскад»;

- Рудова О.И. педагог-организатор МАУ ДО ДЮЦ «Каскад».

2.5. Оргкомитет:

2.5.1. формирует и утверждает протоколом состав судейской коллегии Игры;

2.5.2. определяет процедуру проведения Игры;

2.5.3. вносит изменения и дополнения в условия организации и проведения Игры;

2.5.4. организует награждение победителей/призеров , участников Игры;

2.5.5. оставляет за собой право вводить новые номинации, специальные призы и иные формы поощрения участников и победителей Игры;
2.5.6. решает спорные вопросы, возникшие в ходе проведения Игры.

2.6.  Судейская коллегия:

2.6.1. оценивает результаты участников Игры в соответствии с требованиями п.4 Положения; 
2.6.2. определяет победителей и призеров Игры;
2.6.3. оставляет за собой право присуждать не все призовые места, делить одно призовое место между несколькими участниками;
2.6.4. решения судейской коллегии Игры оформляются протоколом, и подписываются каждым членом судейской коллегии;
2.6.5. форма проведения Игры не предусматривает апелляции к решению судейской коллеги. Решение судейской коллегии, оформленные протоколом, окончательные.

2.9. МАУ ДО ДЮЦ «Каскад»:

2.9.1. предоставляет актуальную информацию руководителям образовательных учреждений, участникам об организации и проведении Игры;
2.9.2. создает безопасные и равные условия всех участников;

2.9.3. обеспечивает выполнения мероприятий, направленных на предупреждение распространения новой коронавирусной инфекции (COVID-19);
2.9.4. ведет реестр участников Конкурса и предоставляет его в отдел дополнительного образования Управления образования до 11.06.2021 года;
2.9.5. хранит протоколы судейской коллегии, согласие участников на обработку персональных данных;
2.9.6. направляет отчет о проведении мероприятия в отдел дополнительного образования Управления образования до 22.06.2021 года.
2.10. Координатор Конкурса: Рудова Ольга Игоревна, педагог-организатор МАУ ДО ДЮЦ «Каскад», тел. 8 (3424) 23-56-12.
3. Сроки и порядок проведения Игры
3.1. В Игре принимают участие команды воспитанников лагерей с дневным пребыванием и лагерей досуга и отдыха образовательных учреждений муниципального образования "Город Березники" в количестве – 5 человек в возрасте 10-12 лет. От учреждения в Игре может участвовать одна команда. 

Все участники должны иметь сменную спортивную обувь.
3.2. Игра состоит из 5 этапов:
Этап «Россия Армией Сильна»;

Этап «Путь разведчика»;

Этап «Военная карта»;

Этап «Сапер»;

Этап «Метание «гранаты».
3.3. Описание этапов, регламент Игры и критерии оценивания представлены в приложении 3 настоящего Положения.
3.4. Предварительные заявки на участие в Игре принимаются в формате Excel (приложение 1) до 10 июня 2021 года на адрес электронный почты: olg-rudova@mail.ru c пометкой «Заявка Орленок».

3.5. Оригиналы заявок (приложение 1), согласие на обработку персональных данных (приложение 2) предоставляются на бумажном носителе в дни проведения Игры.

3.6. Команды, не подавшие заявки в указанный срок, к участию в Игре не допускаются.

3.7. Сроки проведения Игры:

3.7.1. Игра проводится с 15 по 18 июня 2021 года, с 10.00 до 13.00 часов (в очном формате, по отдельному графику) на базе МАУ ДО ДЮЦ «Каскад» по адресу: ул. В. Бирюковой, д. 9.
3.7.2. График проведения Игры будет выслан на электронную почту, указанную в заявке, до 11 июня 2021 года.
3.8. Во время Игры командам запрещено взаимодействовать с кем-либо, кроме судей. В случае возникновения вопросов или технических неполадок участники должны поднять руку. Руководитель не должен вмешиваться в действия команды.
3.8. Ответственность за жизнь и здоровье участников во время проведения Игры возлагается на руководителя команды (работника образовательного учреждения, назначенного приказом).
4. Описание этапов, регламент Игры и критерии оценивания
4.1. Регламент Игры и критерии оценивания этапов Игры представлены в приложении 3 настоящего Положения.
5. Определение победителей и награждение
5.1. Командное первенство определяется по сумме призовых мест, набранных командой во всех этапах Игры. При равенстве показателей преимущество получает команда, имеющая более высокий результат на этапе «Военная карта».
5.2.Команда-победитель (1 место) и команды-призеры (2,3 место) награждаются дипломами и призами.

5.4. Команды, не занявшие призовые места, награждаются сертификатами участников.

5.5. Для вручения специальных призов отличившимся участникам Конкурса могут быть привлечены благотворительные и спонсорские средства.

6. Персональные данные участников

6.1. Персональные данные участников Игры обрабатываются оператором в соответствии с Федеральным законом от 27 марта 2006 г. №152-ФЗ «О персональных данных». 

6.2. Оператором персональных данных участников является Муниципальное автономное учреждение дополнительного образования «Детско-юношеский Центр «Каскад», г. Березники Пермского края, ул. В. Бирюковой, д.9.
Приложение 1

Заявка

на участие в городской военно-патриотической игре «Орлёнок», 

для воспитанников лагерей с дневным пребыванием и лагерей досуга и отдыха

Полное наименование учреждения ___________________________________
	№ п/п
	Фамилия, имя, отчество участника
	Полная дата рождения

	1
	
	

	2
	
	

	3
	
	

	4
	
	

	5
	
	


Руководитель команды ______________________________________
                                            (Ф.И.О., должность, контактный телефон)
Руководитель учреждения      _____________ / ___________________
М.П.
Приложение 2
СОГЛАСИЕ НА ОБРАБОТКУ ПЕРСОНАЛЬНЫХ ДАННЫХ

и размещение информации в сети «Интернет»

В соответствии с Федеральным законом от 27.07.2006 №152-ФЗ «О персональных данных», 

Заполняется родителем (законным представителем) несовершеннолетнего представителя
я,  ________________________________________________________________

Ф.И.О. родителя (законного представителя)

Являясь родителем (законным представителем)_________________________________________
__________________________________________________________________

(фамилия, имя, отчество ребенка) (далее – Участник)
даю свое согласие на обработку в Муниципальном автономном учреждении дополнительного образования «Детско-юношеский Центр «Каскад»  персональных  данных моего ребенка относящихся исключительно к перечисленным ниже категориям персональных данных: фамилия, имя, отчество; место учебы; тип документа, удостоверяющего личность; данные документа, удостоверяющего личность; информация о результатах участия в городской военно-патриотической игре «Орленок».
Я даю согласие на использование персональных данных ребенка исключительно в целях решения задач по организации и проведению мероприятия, ведения статистики, а также размещения и хранения информации о результатах мероприятия на электронных  носителях.

Настоящее согласие предоставляется мной на осуществление действий в отношении персональных данных моего ребенка, которые необходимы для достижения указанных выше целей, включая (без ограничения) сбор, систематизацию, накопление, хранение, уточнение (обновление, изменение), использование, передачу третьим лицам (управление образования администрации г. Березники) для осуществления действий по обмену информацией, обезличивание, блокирование персональных данных, а также осуществление любых иных действий, предусмотренных действующим законодательством РФ.

 Я проинформирован, что МАУ ДО ДЮЦ «Каскад» гарантирует обработку персональных данных моего ребенка в соответствии с действующим законодательством РФ как неавтоматизированным, так и автоматизированным способами.

 Данное согласие действует до достижения целей обработки персональных данных.

 Данное согласие может быть отозвано в любой момент по моему письменному                       заявлению. 

 Я подтверждаю, что давая такое согласие, я действую по собственной воле и в своих               интересах.

 "____" ___________ 2021 г.                               _____________ /__________________________/

                                                                       Подпись                   Расшифровка подписи

Приложение 3
Регламент Игры и критерии оценивания этапов 

военно-патриотической игры «Орленок»

Этап «Россия Армией сильна»

Командам выдается 2 набора карточек (10 терминов): с терминами, связанными с военной службой и их определениями. Задача команд соотнести термины и определения.

Время на выполнение задания – 5 минут.

Каждый правильный ответ приносит команде 1 балл. 

Максимальное количество баллов – 20. 

Этап «Путь разведчика»

Этап проводится в форме эстафеты. Участники команды проходят «полосу препятствий» (бег змейкой, метание мяча в мишень, фигурное ведение мяча и др.) возвращаются на старт и передают эстафету следующему участнику. 

Передача эстафеты осуществляется передачей деревянного макета автомата (предоставляется организаторами) от участника к участнику.

При неправильном прохождении препятствия или выполнении упражнения участник должен повторить прохождение этого препятствия или выполнение этого упражнения.

Результатом прохождения этапа считается суммарное время, за которое все участники команды прошли эстафету. 

Этап «Военная карта»
Команда с помощью карты ищет 5 объектов на территории ДЮЦ «Каскад». На объектах обозначены QR-коды с заданиями.  Результатом прохождения этапа считается суммарное время, за которое команда выполнили все задания. На данном этапе необходим телефон с установленным приложением считывания QR-кода.
Этап «Сапёр»

Команде предлагается пройти «минное поле», размером 5х5 клеток. Часть клеток поля «заминированы». Для изучения расположения «заминированных» клеток командам выдается схема их расположения. Время на запоминание схемы – 10 секунд. После этого схема убирается, участники по очереди должны пройти по «минному полю» по памяти. Наступивший на «заминированную» клетку участник начинает прохождение поля заново. Подсказывать участнику команды верные шаги категорически запрещено. Результатом прохождения этапа считается время, за которое команда сумела преодолеть «минное поле».

Этап «Метание «гранаты»

Участники по очереди бросают «гранаты» (мешочек с песком, массой около 200 гр.). Задача -  попасть  в круги, начерченные на асфальте один в другом, диаметром: внутренний - 1 м, внешний 2 м. Расстояние для метания «гранаты» - 5 м. 

За каждое попадание в поле внутреннего круга команда получает 3 балла, внешнего круга – 1 балл. Каждый участник бросает две гранаты из положения лежа.

Время на выполнение задания 10 минут. Максимальное количество баллов – 30.

